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combate con vehiculos
Publicado por vidal - 25 Abr 2013 19:19

CARTAS DESDE LA LUNA:

COMBATE CON VEHICULOS,ARMAS DE INFANTERIA:

Por supuesto que yo no he inventado los timbres pero creo que si su aplicacién al &quot;COMBATE
RECONSTRUCCION&quot;.

Solo pretendo que el ancho de miras sea mayor, y que podamos disfrutar con mas cosas.

Receptor/ timbre, puede ir tanto dentro del vehiculo como fuera siempre y cuando cumpla la mision de
advertir a la tripulacién que estan eliminados.

Comercialmente s6lo he visto como maximo dos timbre, pero seguro que se pueden asignar mas
(ténicamente hablando se podrian asignar infinitos!!)

ENLACE 1

www.electronicalugo.com/index.php?main_p...amp;products id=7060

1-Funcionando tal como viene de fabrica, simplemente por el sonido, se oye y esta eliminado el
vehiculo, y los ocupantes encienden un bote de humo fuera del vehiculo comenzando a salir.........

2-Modificado para cerrar un contacto para encender un mp-3, con sonido de explosién/conversaciones
de auxilio y evacuacion en aleman u inglés, segun bando vehiculo en e ese momento.



http://www.electronicalugo.com/index.php?main_page=product_info&amp;cPath=158_263&amp;products_id=7060
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3-Modificado para cerrar un contacto y encender un ignitor de cohetemodelismo, encendiendo cualquier
tipo de mecha o elemento pirotécnico, desde morteros pirotécnicos que exploten y lancen harina, talco
ceniza, trozos de pino de manera controlada y hacia arriba, petardos, botes de humo.

ENLACE 2

www.solostocks.com/venta-productos/pieza...s-electricos-7776057

ENLACE 3

amigospirotecnia.mforos.com/1175872/6245...litana-parente-ape-i

Similar a esto,los ejemplos son de “pipa de algarroba-kopdn”, s6lo es para ver en que consiste un
mortero pirotécnico, siendo necesario sélo la explosién inicial no la de altura tipo srapnel.

4-Modificado para cerrar un contacto y mezclar los anteriores dispositivos.

Aqui se ha mostrado como podia ser el contacto pasivo, pero puede haber un activo, es decir que el
timbre es lanzado, siguiendo el ejemplo anterior iria en la cabeza del panzer faust, el problema seria
calibrarlo para que soélo activase el timbre desde 1 0 2 metros j!!!, seria hasta mas interesante (Suelen
estarlo para 15 metros 0 mas).

Con este método podemos hacer campos de minas para vehiculos e incluso personas....pero eso es
otra historia a........... a estudiaar muchachada!!!
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http://www.solostocks.com/venta-productos/piezas-juguetes/ignitores-electricos-7776057
http://amigospirotecnia.mforos.com/1175872/6245222-montaje-preparativos-y-disparo-mascleta-napolitana-parente-ape-i
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Re: combate con vehiculos
Publicado por chovo - 25 Abr 2013 19:54

Re: combate con vehiculos
Publicado por karlitros - 25 Abr 2013 22:45

Que chulo chovo!!l eso es tuyo??? si es asi a ver si hablamos por privado!!!

Un saludete

Re: combate con vehiculos
Publicado por RYAN - 26 Abr 2013 09:37

Que canallll

Re: combate con vehiculos
Publicado por R.D.Winters - 26 Abr 2013 09:48

tu ves ,ahora se entiende mucho mejor,ya va cuadrando la cosa,esa seria la parte defensiva,vamos la
manera de eliminarlo,

cual seria la parte ofensiva,la manera en que ataca??

salvaaaa,cuando voya a ver tu willys,que quiero echarme unas foticos,pleaseee xD

Re: combate con vehiculos
Publicado por karlitros - 26 Abr 2013 11:59
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MOOOOOOLA!!!

Chovo digame si eso de la foto es suyo pls pls pls ©

Re: combate con vehiculos
Publicado por RYAN - 26 Abr 2013 12:19

Es cona...

Re: combate con vehiculos
Publicado por RYAN - 26 Abr 2013 12:21

R.D.Winters escribio:

tu ves ,ahora se entiende mucho mejor,ya va cuadrando la cosa,esa seria la parte defensiva,vamos la
manera de eliminarlo,

cual seria la parte ofensiva,la manera en que ataca??

salvaaaa,cuando voya a ver tu willys,que quiero echarme unas foticos,pleaseee xD

El Sabado de la préxima semana es lo de Torremolinos, habla con Vidal, Chovo o Pablo a ver si van a
venir.

Re: combate con vehiculos
Publicado por chovo - 26 Abr 2013 13:08

karlitros escribio:
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MOOOOOOLA!!!

Chovo digame si eso de la foto es suyo pls pls pls ©

Por desgracia es cofa...mas quisiera yo,pero ¢,a que no puede ser muy dificil montarse uno entre
varios?.Lo que me echa para atras es el transporte del vehiculo y que iba a tener menos papeles que
un melonar,y no sé hasta qué punto se iba a poder utilizar eso en un evento...pero te aseguro que
hacerse se hace.

Re: combate con vehiculos
Publicado por R.D.Winters - 26 Abr 2013 14:21

RYAN escribio:
R.D.Winters escribio:

tu ves ,ahora se entiende mucho mejor,ya va cuadrando la cosa,esa seria la parte defensiva,vamos la
manera de eliminarlo,

cual seria la parte ofensiva,la manera en que ataca??

salvaaaa,cuando voya a ver tu willys,que quiero echarme unas foticos,pleaseee xD

El Sabado de la préxima semana es lo de Torremolinos, habla con Vidal, Chovo o Pablo a ver si van a
venir.

cuenta cuenta,que hay en torremolinos el sabado que viene?
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